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Настройка объектов в СКАУТ-Студио 

Объекты в СКАУТ-Студио – ключевое звено программы. Это транспортные средства, оснащенные

модулем мониторинга, и передающие данные в Ядро СКАУТ-Платформы. В СКАУТ-Студио у

пользователя всегда отображаются все разрешенные для доступа объекты. Однако есть

возможность ... 
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